Ontrafel de geheime code

o/n
e



Samenvatting

De leerlingen ontwerpen en bouwen een apparaat waarmee een bericht in hun zelf bedachte geheimtaal
naar de andere kant van het lokaal verstuurd wordt zonder dat het door de andere teams wordt
ontcijferd.

Doelgroep: groep 7 en 8
Duur van de activiteit: 70-90 minuten

Leerdoelen
De leerlingen ontwikkelen een geheimschrift door middel van een zelfverzonnen rekenkundige
reeks.
De leerlingen analyseren het geheimschrift van anderen door de rekenkundige reeks te
achterhalen.

Materiaal
= Bouwmateriaal; karton (bv van verpakkingen), gekleurd papier, kleurpotloden, tape of plakband,
lijm, ijslollystokjes, splitpennen, paperclips, rietjes, elastiekjes, chenille, enz.
= Materiaal voor stroomkringen; knoopcelbatterij (3V), ledlampjes (verschillende kleuren),
stroomdraad, striptang, kniptang.

= Scharen
= Liniaal
Organisatie

De leerlingen werken in teams van ongeveer 4-5 leerlingen.




Beschrijving van de activiteit Ontrafel de geheime code

Introductie en verkennen (5 min)

Vertel de opdracht: Ontwerp en bouw een constructie of apparaat waarmee je een bericht in codetaal
(geheimschrift) naar de andere kant van het klaslokaal stuurt zonder dat het door de andere teams
wordt ontcijferd.

Om het niet te moeilijk te maken zal het bericht dat verstuurd moet worden uit 4 letters bestaan. Elk
team krijgt een ander bericht. Ook worden niet alle letters van het alfabet gebruikt, gebruik bijvoorbeeld
DEGIKLMNOR

Ontwerp (15 min)

De leerlingen bedenken hun geheimschrift en ontwerpen hun constructie of apparaat. Herinner de
leerlingen er aan dat het bericht aan de andere kant van het lokaal moet worden gezien en dat het
bericht uit 4 letters bestaat. Een deel van elk team krijgt het bericht in stap Versturen van het bericht.
Voor het andere deel van het team blijft het bericht geheim, zij ontcijferen het bericht.

Maak, Test en Verbeter (30-50 min)
De leerlingen bouwen en testen hun constructie of apparaat. Benadruk dat niet moeten vergeten om te
testen. Is het te zien aan de andere kant van het lokaal? Kent iedereen van het team het geheimschrift?

Versturen van het bericht (20 min)

Minimaal een lid van het team gaat naar de ander kant van het lokaal. Geef de andere teamleden een
woord van 4 letters dat ze binnen 2 minuten moeten verzenden met hun apparaat. Kies bijvoorbeeld uit
BERG/ BOEK/ ROND/ DOEL/ MOND/ DIER/ MIER.

Het teamlid aan de andere kant van het lokaal kan (als het goed is) vertellen wat het verstuurde bericht
is. Geef eventueel de andere teams de kans om het bericht te onderscheppen en te ontcijferen.
Bespreek de activiteit na. Wat hebben de leerlingen ontdekt en ervaren?
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