


| WANT TO MAKE BABIES!

HET DOEL VAN DIT SPEL IS ZOVEEL
MOGELIJK KINDJES KRIJGEN EN
MINIMAAL 80 WORDEN.

Per persoon krijg je twee pionnen: een schadepion
en een sekspion.

@@@

HIER

KAN :

Ouder worden doe je gewoon door zo lang moge-

GEEN BOTOX lijk in het spel te blijven. Iedere beurt word je na-
TEGENOP melijk 10 jaar ouder.

Maar je krijgt iedere beurt ook een kaartje met
daarop een aantal schadepunten. Zet je schade-
pion dit aantal stappen vooruit. Bij 70 (of meer)
schadepunten is voor jou het spel afgelopen. Je
mag dan ook geen energiepunten meer besteden.

Kindjeskrijgen doe je door met je sekspion zo vaak
mogelijk langs de rode pijl te komen.

Let op: het aantal schadepunten staat NIET gelijk
aan je leeftijd, het zegt alleen iets over je gezond-
heid en je lichamelijke conditie. Je leeftijd wordt

bepaald door het aantal beurten (tel de kaartjes).

Iedere beurt mag je 7 energiepunten besteden,
verdeeld over voortplanting (vooruit lopen met
je sekspion) en het herstel van schade (achteruit
lopen met je schadepion). Je mag zelf bepalen hoe-
veel stappen je met elke pion doet, als het er in to-
taal maar 7 zijn.

Het spel eindigt als alle spelers meer dan 70 scha-
depunten hebben. Degene die (minimaal) 80 jaar
oud is geworden én die de meeste kindjes heeft is
de winnaar.

SCHADEPION

*STARTVAK‘
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